DER MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW VOR ORT

KOLN 13.03.2023

MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

3, KOMMUNIZIEREN
1. BEDIENEN

| 5. ANALYSIEREN @
. PRODUZEREN BES

e en | RerLexTEReN
| Inbeener |

5.1 Medienanalyse

| uo
| KoOPERIEREN

N
ANWENDEN

41 Medienproduktion und Pré-
sentation

3.1 Kommunikations- und

; tions sse
21 formatonsrecherse fommatir

11 Medienausstattung.
(Hardware)

Grundlegende Prinzipien Ut
Funkiionsweisen

e Vel dor Medin e 51
e e Beoeuungen e
e und relleleren

e adressaten-
Medienproduki :
gerecht planen gest
prasentieren Mool "
Jeratientlichens und Teilens
Vennen und nutzen

nsrcherrn et
e o i 20
T gan anwerden

undaopera:
— -
e it dfalen ek
hru jen zi et gestalten
it Produteun
e e

Meinungsbildung
42 Gestattungsmittel 52

ale Werkzeuge 22 nformationsauswertund 3.2 Kommunikations- und
tun
2 Digitale Werkzeudt

Die interessengeleiete Setzund

Algorithmische Muster un

rechiedenen Ko
wr
o Thernen in chvollziehen
onierbretung vn There Y eannen, s
1o i digtate Kommen'™ redion erkennen sawie o eren
e | Regein urdile Ko e e Meinungsbildund
et et | {20 g keperaton Benug ot
| sighale ierkieu e edienanget fon i
erschiedene 60 und Dater ot | o
|| tersnderen romonsorang | T0C P oiuriern,umvand
e un e | fitern.
| | kennen. auswahten s

beurteilen
fbereit
Teaati, reflektiert und ziel3

tet einsetzen

sageabsicht beur

5.3 Identitatsbildung

ellendokumentation
3.3 Kommunikation und Koopera- 430

tion in der Geselischaft

2.3 Informationsbewertung

1.3 Datenorganisation

formalisiert b
Probleme (o

ben, Problemlosestrate
ckein und dazu &ine

»Der Medienkompetenzrahmen NRW vor Ort« ist eine

ontr e ol
o eigonen un remden
e ansennen und

e ore-
—
Ka‘mrvsvrul!5<e im Sinne einer.
bieciies

onen, Bten nd 1S
farmation -
o ahriogende
i Absanen
e ch penerien

mtanen nd Dsten sher
e wiederfinden und vor

schaft ges s
“ihische Grundsatze <ot
Tutturell-gesetischattiche
Normen beachien

regionale Veranstaltungsreihe, die von der Medienberatung NRW

fen umsetzen und die
Losungsstrategie beut

e aufbewahren

|
|
und kommunalen Partnern organisiert wird. Wir mochten den an

Schule beteiligten Akteurinnen und Akteuren die Moglichkeit bieten zu |
« Information

5.4 Setbstregulierte
Mediennutzung

4.4 Rechtliche Grundiagen

3.4 Cypergewalt und
“kriminalitét

'] 2.4 Informationskritik
1.4 Datenschutz un

Informationssicherheit

o
.
g er
e

< qone und gefhriends
srangemesseneund e
e chanrenura i
e hycher Grndlagen
e etschatcher Norme
i Werte einschatzen; Jugend-
Mdvn\wau chutz kennen
i and Untrstazonge
ke ntzen

ol it per-
Verantvortungs
e nen una fremen D30
‘umgehen; Datenschutz. Prival .
e mlormationssichertel
<phare un

Seachien

antwortl ndere b
B for Mediennutzung untersidt

« Austausch

« Kooperation und

) Medienberatung
® \rw
—J

- Vernetzung.

Ob Konkretisierung des Medienkompetenzrahmen NRW, Prasentation von Good-Practice-Beispielen, Anregungen zur Medienkonzeptentwick-
lung oder Vorstellung potentieller Kooperationspartner - die Chancen und Herausforderungen in der digitalen Welt sind vielfaltig - genauso

wie die Maglichkeiten einer umfassenden Medienkompetenzforderung mit dem Medienkompetenzrahmen NRW im Fachunterricht oder in
auBerschulischen Kontexten.

Sie erwartet ein Tag mit spannenden Vortragen, wissenschaftlichen Inputs und praxisorientierten Hands-on-Phasen fiir alle Schulformen.

Dazu gehoren Inhalte zu folgenden Themen: Lernen in einer Welt der Digitalitat, Gamification, Fake News, Desinformation und Meinungsbil-
dung, Erklarvideos planen und produzieren, SocialMedia und Co. nutzen, Cybergrooming, SaferSexting und vieles mehr.
Mdchten Sie an unserer Veranstaltung in Koln teilnehmen?

Dann melden Sie sich an unter https://url.nrw/MKRNRWKoeln

Weitere Infos? Finden Sie auf unserer Website www.medienkompetenzrahmen.nrw

@ VERANSTALTER

A VERANSTALTUNGSORT R ANMELDUNG
e .' Medienberatung

Anna-Freud-Schule
e L’y NRW

Details zu Workshops und
Alter Militarring 96

Anmeldung unter:
50933 Koln- Mingersdorf
Bezirksregierung

https://medienkompetenzrahmen.nrw/ver-
anstaltungen/medienkompetenzrahmen-
Koéln

nrw-vor-ort-koeln/

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

e .' Medienberatung

i LVR & LWL

Fur die Menschen.
Qualitat fiir Menschen Fir Westfalen-Lippe.

LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW Die Landesregierung
Der Meinungsfreiheit vepflichtet. Nordrhein-Westfalen
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L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

B ABLAUF

08.30 - 09.00 Uhr Anmeldung, Stehkaffee, Orientierung
09.00 - 09.45 Uhr BegriiBung, Impuls und Organisation
10.00 - 11.30 Uhr Workshopschiene |

11.30 - 12.00Uhr Kaffee/Vernetzung

12.00 - 12.45 Uhr Vortrags-/Diskussionsschiene

12.45- 13.45 Uhr Mittagspause

13.45 - 15.15 Uhr Workshopschiene Il

15.30 - 16.00 Uhr Evaluation, Ausblick und Verabschiedung

¢ WORKSHOPSCHIENE |

WORKSHOP-TITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Cybergrooming und In diesem Workshop lernen die Lehrkrafte aktuelle Materialien Jessica Stratmann-

Safer Sexting von klicksafe und der Landesanstalt fur Medien NRW zum Thema Behr (Landesanstalt
.Cybergrooming” und ,Safer Sexting” kennen und deren fir Medien NRW,
praktische Anwendungsmaglichkeiten. klicksafe)

Ach so geht das! Videoproduktion muss nicht schwierig sein: In diesem Workshop Christian Janke

Erklarvideos planen und erfahren Sie, welche Erklarvideo-Formate es gibt, woflir sie sich (Film+Schule NRW)

produzieren eignen und wie sie geplant und umgesetzt werden. Schritt fur

Schritt geben wir Ihnen dabei wertvolle Tipps an die Hand, die
sowohl fur Anfanger:innen als auch Fortgeschrittene hilfreich

sind. Bei der Erstellung eines eigenen Erklarvideos werden Sie
dann selbst kreativ und wenden das Gelernte direkt an.

Egal, ob Sie lhre eigenen Inhalte motivierend und verstandlich
aufbereiten, oder mit Ihren Schiler:innen gemeinsam spannende
Projekte angehen wollen: Wir helfen lhnen, den Einstieg in die
Videoproduktion zu meistern!

Der Workshop deckt Teilkompetenzen aus den Kompetenz-
bereichen 1 (Bedienen und Anwenden), 4 (Produzieren und
Prasentieren) und 5 (Analysieren und Reflektieren) des Medien-
kompetenzrahmens NRW ab.

Weitere Informationen zu unserer Arbeit finden Sie unter www.
filmundschule.nrw.de.

. Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:
: - — i Die Landesregierung
[y Medienberatung LVR ¥ LWL | LDesHSTAL R MEDN ekt /2
o\ [ ] ) NRW Fir die Menschen.

Qualitat fiir Menschen Fir Westfalen-Lippe.
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¢ WORKSHOPSCHIENE |

WORKSHOP-TITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Medienkompetenzprojekte Im Workshop zeigen wir aktuelle Medienkompetenzprojekte der André Spang

der Landesregierung NRW Staatskanzlei und des Innenministeriums NRW fiir Blrgerinnen (Staatskanzlei NRW),

- auch fiir den Unterricht? und Burger, die auf der Basis des Medienkompetenzrahmen NRW Marcel Besson
entwickelt wurden. Diese Angebote lassen sich auch im schuli- (Ministerium des
schen Lernkontext einsetzen. Konkret geht es um: Innern NRW)

« den #DigitalCheckNRW — ein Selbsttest der eigenen Medien-
kompetenz auf der Basis des Medienkompetenzrahmen NRW

* Leons Identitat — ein Videospiel zur Forderung von Demokratie-
und Medienkompetenz

» Was ist eigentlich Medienkompetenz? Instagram als Bildungs-
format

» den #NewsCheckNRW - eine Online Fortbildung zum Thema
Nachrichten- und Informationskompetenz

Dabei gibt es auch die Moglichkeit, die Angebote direkt aus-
zuprobieren und gemeinsam Ideen und konkrete Ansatzpunkte fur
den Unterrichtseinsatz zu diskutieren.

Gamification mit Twine: Stibitze ich den funkelnden Edelstein des Drachenhortes oder Frank Schlegel
Interaktive Spiele schleiche ich mich von dannen? Wahle ich den blutigen Pfad der (Digitaldurstig)
schreiben Rache oder den Weg der Vergebung? Der Reiz bei narrativen

Games liegt in den Entscheidungen, die wir treffen konnen. Twine
ist ein kostenfreies Tool, mit dem wir solche Spiele selbst
erschaffen konnen: Textadventures, Rollenspiele, Quizze & nicht-
lineare Geschichten. In diesem Workshop lernen wir die Grund-
funktionen von Twine kennen und erstellen am Laptop direkt
unser erstes interaktives Spiel.

In der Schule ermdglicht Twine kreative Lernangebote & Projekt-
arbeiten. Beispiele? Entwerfen Sie alternative Enden fir Roman-
handlungen oder historische Ereignisse, simulieren Sie eine
verrlckte Evolutionsgeschichte oder spielen Sie die Konse-
guenzen von Entscheidungen in einem Cybermobbing-Prozess
durch. (https://twinery.org/)

Fakten gegen Fake News: Gefalschte Kriegsopfer, scheinbare Beauty-Wundermittel, manipu- Miriam Bunjes
Nachrichtenkompetenz im lierte Klima-Statistiken: Desinformation begegnet Schiler:innen (Reporterfabrik)
Unterricht tagtaglich bei TikTok, Instagram und Co. Deshalb ist Nachrichten-

kompetenz heute so wichtig wie Mathe und Bio. Wie man Falsch-
informationen auf die Spur kommt und wie Lehrer:innen dies im
Unterricht mit Kindern und Jugendlichen trainieren konnen, darum
geht es in diesem Workshop der CORRECTIV-Webakademie Repor-

terfabrik.
. Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:
i = i Die Landesregierung
3 Medienberatung ma LWL = | LADESASTAL FURMEDEN W N vesiomn e
[ NRW Far die Menschen. K
o Qualitat fir Menschen Fiir Westfalen-Lippe.




¢ WORKSHOPSCHIENE |

WORKSHOP-TITEL

Alles Fake? - Nicht mit
uns!

Fake Agents - ein medien-
padagogisches Projekt zur
Forderung der
Informationskompetenz

,Alles Fake oder was? -
Wie ich Falschnachrichten
im Unterricht thematisiere

-

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

INHALTE

Falschmeldungen im Internet, so genannte ,Fake News", sind weit
verbreitet. Grundschulkinder bendtigen Handwerkszeug, um Nach-
richten und Bilder im Netz richtig einschatzen zu lernen. Welche
Fake-Arten Kinder kennen sollten, wie sie diese entlarven konnen
und welche Kinderwebseiten dabei helfen, wird hier vermittelt.

Da Kinder fruh in Kontakt mit Medien kommen, ist es unerlass-
lich sie in einem souveranen und aufgeklarten Umgang mit Fake
News zu starken. Das Projekt ,Fake Agents” greift das Thema
Desinformation auf und untersucht gemeinsam nach Merkmalen,
Zielen von und Strategien fur einen sinnvollen Umgang mit
Desinformationen. Dabei ist die Methodik des Projektes haupt-
sachlich gepragt von spielerischem Lernen und aktiver Medien-
arbeit. In dem Vortrag wird das Projekt mit Dokumentationen von
ersten Durchlaufen vorgestellt.

Ein Hai schwimmt auf der Autobahn? Wirklich?

Viele Kinder und Jugendliche bekommen solche Meldungen auf ihr

Handy. Wie konnen sie erkennen, ob sie stimmen? Fakten-Checken,

Quellen Uberprifen und Bilder im Internet richtig suchen, all das
gehort zum Thema Nachrichtenkompetenz.

In einem praktischen 90-mindtigen Workshop zeigen wir, wie
Nachrichtenkompetenz im Unterricht vermittelt werden kann. Wir
bringen eine unserer erfahrensten Journalistinnen mit, haben
konkrete Beispiele und Arbeitsblatter dabei und gehen individuell
auf Fragen ein.

Einleitende Themen des Workshops sind dabei unter anderem, wie
Kinder und Jugendliche digitale Informationen konsumieren, das
Einbauen von Medienkompetenz in die tagliche Unterrichtsroutine
und der Akzent auf spielerische und unpolitische Ansatze.

REFERENT:INNEN

Kristin Langer
(Seitenstark)

Lea Feugmann
(sk Stiftung Jugend
und Medien)

Ann-Kathrin Horn
(Lie Detectors)

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

e .' Medienberatung

oL J NRW

LVR &) LWL

Fur die Menschen
Qualitat fiir Menschen Fir Westfalen-Lippe.

Der Meinungsfreinet verpfichtet,

LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW

Die Landesregierung
Nordrhein-Westfalen
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¢ WORKSHOPSCHIENE |

WORKSHOP-TITEL INHALTE REFERENT:INNEN

Hate Speech & Fake News Soziale Medien wie Instagram, Whatsapp, Tiktok oder auch YouTube | Susanne Meyer &

- Padagogischer Umgang begleiten uns durch den Tag, bergen aber auch Gefahren. Denn Yunus Glnes

mit Gefahren in sozialen auch extremistische Gruppierungen sind im Netz aktiv, greifen auf (Freiwillige

Medien Manipulationen zurtick, um Hass zu schiren und ihre einfachen Selbstkontrolle
Weltbilder und Verschworungsmythen zu verbreiten. Anhand Multimedia-
interaktiver Ubungen sowie Videos und Memes aus dem Internet Diensteanbieter e.V.)

werden gangige Vorurteile, Fake News und Verschworungs-
ideologien, ihr Wahrheitsgehalt sowie ihr Einfluss auf unser Denken
und Handeln hinterfragt. Der interaktive Workshop zielt darauf ab,
die Teilnehmenden flir Hatespeech im Netz zu sensibilisieren. Sie
lernen mit Sozialen Medien bewusst umzugehen, die Inhalte zu
bewerten und das Internetnutzungsverhalten Jugendlicher
einschatzen zu kdnnen. Uber aktuelle Beispiele lernen die Teilneh-
menden mit einfachen, kostenlosen digitalen Tools Fake News zu
entlarven. Auerdem geht es darum, zu Uberlegen, mit

welchen Strategien man sich dem Hass im Netz entgegenstellen
und das Internet selbst mitgestalten kann. Die im Workshop
erlernte Medienkompetenz kann dann im Unterricht direkt genutzt
und weitervermittelt werden. Der Workshop wird im Rahmen des
Projekts weitklick angeboten.

Wichtiger Hinweis: Im Workshop werden aktuelle Beispiele (z. B.
Memes) aus sozialen Netzwerken gezeigt und besprochen, die ver-
schiedene Formen von Hate Speech (z. B. Rassismus und
Ableismus) enthalten.

Projekt News Caching: Im Internet kursiert eine Vielzahl von Informationen und Daniel Hildebrandt
Informations- und Re- Meldungen, die als Teil journalistischer Berichterstattung wahr- (Medienblau)
cherchekompetenz von genommen werden. Doch welche Beitrage sind wirklich glaub-

Schiiler:innen starken wirdig? Warum wird ein Ereignis eigentlich zu einer Nachricht?

Und wie lassen sich Fake News entlarven? Die Fahigkeit, sich im
Netz zurechtzufinden und dabei Informationen gezielt lesen und
kritisch bewerten zu konnen, zahlt heute zu den wichtigsten
Voraussetzungen zur Teilhabe an einer demokratischen
Gesellschaft.

Die Bildungsagentur medienblau fuhrt seit vielen Jahren erfolg-
reich das 2-tagige Medienprojekt News Caching durch, das sich
an Schiler:innen ab Jahrgangsstufe 8 richtet und die Recherche-
und Informationskompetenz der Jugendlichen starkt. In diesem
90-minutigen Workshop werden zentrale Inhalte sowie Methoden
des Projekts News Caching vorgestellt und ausprobiert, so dass
die teilnehmenden Lehrkrafte inspirierende Anregungen fur die
eigene Umsetzung des Themenfeldes ,Online-Journalismus und
Fake News" im Unterricht erhalten.

Bitte bringen Sie nach Maglichkeit fir die praktischen Aufgaben
einen internetfahigen Laptop/Tablet mit. Technik ist jedoch nicht
zwingend erforderlich.

. Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:
i = i Die Landesregierung
[ Medienberatung LVR & LWL B | Lo RV S e
o—J NRW Qualitat fir Menschen Fiir Westfalen-Lippe.




¢ WORKSHOPSCHIENE |

WORKSHOP-TITEL

Eine Nachrichtensendung
mit Tablets

Die Klima App (WDR)

Die TikTok-Taktik

-

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

INHALTE

Der praxisnahe Workshop bietet eine Einflhrung in den Video-
schnitt sowie die Greenscreen-Technik und zeigt, wie man mit den
systemeigenen Apps eines iPads eine komplette Nachrichten-
sendung produzieren kann. Ziel ist es, einen niedrigschwelligen,
kritischen wie kreativen Zugang zum Thema Video/Film bzw.
Nachrichten/Berichte zu ermaglichen.

Mit der Klima App erleben Schiler:innen regionale Klima-
ereignisse in Augmented Reality. Sie werden zu Augenzeug:innen
der Flut im Ahrtal und von einem Waldbrand in Gummersbach.
Virtuell begegnen sie Vertreter:innen der ,Generation Klimawan-
del” und befreien mit dem Klima Game das Meer von Plastikmull.
Begleitendes Unterrichtsmaterial, ausgelegt flir das gemeinsame
Lernen. Bitte ,Die Klima App (WDR)" vorab herunterladen

Was steckt hinter der Faszination TikTok? Welche Chancen und
Risiken kennzeichnen die Social Media-Plattform — und wie konnen
diese im Sinne der Medienkompetenzforderung im Unterricht
vermittelt werden?

¢ VORTRAGS-/DISKUSSIONSSCHIENE

WORKSHOP-TITEL

FILM+SCHULE NRW: Infos
und Angebote zur
Filmbildung im Unterricht
fiir alle Schulformen

Knackt die Trollfabrik! Ein
Escape Game zum Thema
Desinformation

INHALTE

Filme wirken — unmittelbar und tiefgreifend. Sie konnen
Schiilerinnen und Schiler fiir Themen begeistern, schaffen
Identifikationspotentiale und Perspektivwechsel und bieten
zugleich die Moglichkeit Medienkompetenzen der Lernenden zu
fordern. In dieser Informationsveranstaltung erfahren Sie, warum
Filmbildung im Unterricht wichtig ist, welche Aufgabenbereiche
FILM+SCHULE NRW besitzt und welche Unterstitzung FILM+
SCHULE NRW lhnen bieten kann, zum Beispiel durch die kostenlose
Bereitstellung von (Spiel-)Filmen, passendem Unterrichtsmaterial
und Informationen zur Videoproduktion. Zudem lernen Sie die App
.TopShot” kennen, die anschaulich Kompaktwissen fur
filmsprachliche Grundlagen vermittelt und unentgeltlich Uber den
Apple App Store und den Google Play Store fir den Einsatz im
Unterricht bereitsteht.

Edu Breakouts nutzen Mechanismen der beliebten Escape Room-
Spiele, um Lerninhalte als spielerischen Herausforderung erleb-
bar zu machen - Stichwort Gamification.

In diesem Impulsworkshop spielen Sie im Team ein Escape Game
zum Thema Desinformation durch. AnschlieBend zeigen wir auf,
mit welchen Mitteln wir solche Szenarien erstellen konnen und
diskutieren die Einsatzmoglichkeiten im Unterricht.

REFERENT:INNEN

Marc Velten
(MedienMonster)

Christina Ludeke
(mct media
consulting team)

Sophie Weller
(Die Medienlotsinnen)

REFERENT:INNEN

Christian Janke
(Film+Schule NRW)

Frank Schlegel
(Digitaldurstig)

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

e .' Medienberatung

oL J NRW

LWL

Fir die Menschen.
Fiir Westfalen-Lippe.

LVR &)

Qualitat fiir Menschen

Der Meinungsfreinet verpfichtet,

LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW

Die Landesregierung
Nordrhein-Westfalen
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$2 VORTRAGS-/DISKUSSIONSSCHIENE

WORKSHOP-TITEL

Gesund aufwachsen mit
Medien - Mediennutzung
mit Kopfchen

Fake Agents - ein medien-
padagogisches Projekt zur
Forderung der Informa-
tionskompetenz

Clickbaits basteln — eine
interaktive Methode fiir
den Unterricht

Datenschutz &
Privatsphare in Sozialen
Medien

INHALTE

Lehrkrafte ermutigen, das Thema angemessene Mediennutzung
mit Kindern auch im Unterricht zu besprechen und sie zur
bewussten und selbstbestimmten (nicht fremdgesteuerten)
Mediennutzung zu befahigen, darauf zielt der Vortrag ab. Impuls-
fragen/-gedanken und Strategien fiir die Elternkommunikation sind
eingeschlossen.

Da Kinder fruh in Kontakt mit Medien kommen, ist es
unerlasslich sie in einem souveranen und aufgeklarten Umgang
mit Fake News zu starken. Das Projekt ,Fake Agents” greift das
Thema Desinformation auf und untersucht gemeinsam nach
Merkmalen, Zielen von und Strategien fir einen sinnvollen
Umgang mit Desinformationen. Dabei ist die Methodik des
Projektes hauptsachlich gepragt von spielerischem Lernen und
aktiver Medienarbeit. In dem Workshop werden gemeinsam die
verschiedenen methodischen Arbeiten ausprobiert und erprobt.

In diesem 45-minttigen Workshop lernen die Teilnehmenden
ganz praktisch eine Methode kennen, die sich fur die Umsetzung
mit Schiler:innen ab Jahrgangsstufe 7/8 sehr gut eignet, um tber
Aufmerksamkeitsokonomie im Internet, die Abgrenzung zum
Thema .Fake News" sowie Ethik im (Online-)Journalismus ins
Gesprach zu kommen.

Ganz analog werden aus Fotos, Text-Schlagzeilen und grafischen
Elementen unter Einsatz von Schere und Klebestift in kurzer Zeit
.Clickbait-Plakate" erstellt, aufgehangt und in einem Gallery-Walk
begutachtet und diskutiert. Sie erwartet eine interaktive Klein-
gruppenarbeit, die ein Phanomen aus dem digitalen Alltag in die
analoge Gestaltung transferiert und dabei wichtige Fragen
berlhrt: Was sind Clickbaits eigentlich? Was lenkt unsere
Aufmerksamkeit? Wo liegt die Grenze zu Fake News? Was ist
moralisch vertretbar?

Die Bildungsagentur medienblau setzt diese interaktive
Methode im Rahmen des 2-tagigen Schulprojekts News Caching
ein, die praktische Gestaltung erfreut sich bei Jugendlichen ab
KL. 8 groBer Beliebtheit.

Die Teilnehmenden bendtigen keine Vorerfahrung und keine
Technik.

Fur Kinder und Jugendliche ist das Internet ein ganz naturlicher
Bestandteil ihres Alltags. Es ist ein Ort, wo sie sich vernetzen und
informieren, sich ausprobieren oder einfach zerstreuen. Dass sie
nicht nur Empfanger von Daten sind und eine permanente Daten-
spur hinter sich herziehen, ist vielen gar nicht bewusst. Doch
welche Daten fallen an - und kann man diese Spur verwischen?
Der Workshop bietet einen praxisbezogenen Einblick in Methoden
und Hintergrundwissen, wie man Kinder und Jugendliche fur die
Themen Privatsphare und Datenschutz sensibilisiert.

REFERENT:INNEN

Kristin Langer
(Seitenstark)

Lea Feugmann
(sk Stiftung Jugend
und Medien)

Daniel Hildebrandt
(Medienblau)

Marc Velten
(MedienMonster)

e ) Medienberatung

oL J NRW

Der Medienkompetenzrahmen NRW wird getragen von:

LWL

Fir die Menschen,
Fiir Westfalen-Lippe.

LANDESANSTALT FiJR MEDIEN NRW
Der Meinungsfreinet verpfichtet,
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Qualitat fiir Menschen
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$2 VORTRAGS-/DISKUSSIONSSCHIENE

WORKSHOP-TITEL

Chat GPT - Erobert
Kiinstliche Intelligenz das
Klassenzimmer?

Die Bildungsmediathek
NRW: Wie kommt das
Medium zur/zum
Lernenden?

Uber Medien reden -
praktische Methoden zum
Einsatz an der Grund-
schule

Medien sind unser Job —
Wie unsere Angebote lhre
Arbeit unterstiitzen

INHALTE

In diesem Workshop geht es um ChatGPT von OpenAl, einer
kunstlichen Intelligenz, die in sekundenschnelle jegliche Haus-
aufgaben erledigen kann. Anhand von Beispielen erfahren Sie,
wie man das Tool in der Schule anwenden kann. AnschlieBend
reflektieren wir Vorteile und Herausforderungen von Kinstlicher
Intelligenz im Klassenzimmer.

Die Medien der Bildungsmediathek gehort in die Hande der
Schilerinnen und Schiler. Dazu gibt es mehrere Moglichkeiten:

a) Der Abruf einer Medienliste durch einen Zugangscode Uber
Browser oder Edu-CAP App.

b) Die Verwendung von Logineo LMS zur Integration von Medien.

Wenn Sie schon einen Zugang zur Bildungsmediathek haben oder
ihn kurz vor der Veranstaltung beantragen, konnen Sie mit einem
eigenen Gerat parallel zum Vortrag mitarbeiten.

Immer mehr Grundschulkinder besitzen heute ein eigenes
Smartphone. Und viele von ihnen gehen sehr unbedarft mit den
mobilen Geraten um, so dass Phanomene wie Cyber-Mobbing
und andere Online-Konflikte auch in Grundschulen zum Thema
werden.

Im Kurs wird die praktische und niedrigschwellige Methode
Weitergeben" erprobt, um Schiler:innen flr einen verantwor-
tungsvollen Umgang mit dem Smartphone zu sensibilisieren. Die
Methode eignet sich fiir vor allem flr einen Einsatz in der Grund-
schule — kann aber auch in der Sek. 1 genutzt werden.

Der immer schneller werdende Wandel stellt Schiiler:innen und
Lehrer:innen vor neue Herausforderungen, egal ob sich diese auf
Recherchekompetenz, Informationsbewertung oder Meinungs-
bildung beziehen. In einem Kurzvortrag stellen wir lhnen die
Angebote des Schulservices der Stadtbibliothek Koln vor, wie sie
diese nutzen konnen und wie Sie mit einem Besuch bei uns Ihren
Unterricht erweitern konnen.

REFERENT:INNEN

Claus Zirwes,
Thorsten Nassauer
(Medienberater der
Bezirksregierung
Koln)

Carsten Reinhardt
(Medienberater der
Bezirksregierung
Koln)

Matthias Felling
(AJS NRW)

Tracy Riemer
(Stadtbibliothek
Kaln)
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¢ WORKSHOPSCHIENE II

In diesem Workshop lernen die Lehrkrafte aktuelle Materialien
von klicksafe und der Landesanstalt fur Medien NRW zum Thema
.Cybergrooming” und ,Safer Sexting” kennen und deren prakti-
sche Anwendungsmaglichkeiten.

Jessica Stratmann-
Behr (Landesanstalt
fir Medien NRW,
klicksafe)

Filmbildung im Unterricht
- Mit FILM+SCHULE NRW
direkt in die Filmanalyse
einsteigen

Netflix, Youtube, TikTok, Kino, Fernsehen — das bewegte Bild ist fir
Schiler:innen allgegenwartig und wird zumeist unkritisch
konsumiert. Doch wie beeinflussen und verandern filmsprachliche
Mittel unsere Wahrnehmung? Wir mochten Ihnen zeigen, welche
Wirkmacht in den bewegten Bildern steckt und mit welchen
Mitteln Filme Geschichten erzahlen.

In diesem Workshop erfahren Sie, wie mit Unterrichtsmaterial
und Tools von FILM+SCHULE NRW ein schneller und
motivierender Einstieg in die Filmanalyse gelingt. Anhand aus-
gewahlter Aufgaben aus direkt einsetzbarem Unterrichtsmaterial
erproben Sie filmanalytische und -praktische Aufgabenstellungen
fur den Unterricht.

Nutzen Sie unsere Veranstaltung als Kompakteinstieg in die
Filmbildung und setzen Sie bewegte Bilder im Unterricht wertvoll
und aktivierend fir lhre Schiiler:innen ein!

Der Workshop deckt Teilkompetenzen aus den Kompetenz-
bereichen 5 (Analysieren und Reflektieren), 1 (Bedienen und
Anwenden) und 4 (Produzieren und Prasentieren) des
Medienkompetenzrahmens NRW ab.

Weitere Informationen zu unserer Arbeit finden Sie unter www.
filmundschule.nrw.de.

Christian Janke
(Film+Schule NRW)

Augmented Reality selber
machen!

Pokémon jagen, eine virtuelle Zeitzeugin ins Klassenzimmer
setzen oder das eigene Antlitz um digitale Kosmetik erweitern —
Augmented Reality ist langst auf unserem Smartphone
angekommen. Mit Apps wie Scaniverse, JigSpace & CoSpaces
konnen wir AR-Inhalte nicht nur konsumieren, sondern auch
selbst erstellen. In diesem Workshop probieren wir die Moglich-
keiten gangiger i0S-Apps zusammen aus: Scannen Sie Objekte
und verwandeln sie in AR-Hologramme, basteln Sie interaktive
AR-Prasentationen oder eine lebensgrof3e Ausstellung, die Sie in
die reale Welt projizieren und durchwandern konnen.

Frank Schlegel
(Digitaldurstig)

Nachrichtenkompetenz
im Unterricht

Fakten gegen Fake News:

Gefalschte Kriegsopfer, scheinbare Beauty-Wundermittel,
manipulierte Klima-Statistiken: Desinformation begegnet
Schiiler:innen tagtaglich bei TikTok, Instagram und Co.
Deshalb ist Nachrichtenkompetenz heute so wichtig wie Mathe
und Bio. Wie man Falschinformationen auf die Spur kommt und
wie Lehrer:innen dies im Unterricht mit Kindern und Jugend-
lichen trainieren kdnnen, darum geht es in diesem Workshop
der CORRECTIV-Webakademie Reporterfabrik.

Miriam Bunjes
(Reporterfabrik]
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Deine Daten - Dein Schatz.
Das Thema Datenschutz
fir Grundschulkinder

Meine Daten gehoren mir, das wissen viele Erwachsene. Kinder
hingegen sind stolz darauf, wenn sie ihre Handynummern,
Emailadressen oder Fotos weitergeben konnen.

Wie Kinder spielerisch lernen, schon ab dem Grundschulalter auf
ihre Daten zu achten, erfahren Sie ganz praxisorientiert in diesem
Workshop.

Kristin Langer
(Seitenstark)

Fake Agents — ein medien-
padagogisches Projekt
zur Forderung der
Informationskompetenz

Da Kinder frih in Kontakt mit Medien kommen, ist es unerlass-
lich sie in einem souveranen und aufgeklarten Umgang mit Fake
News zu starken. Das Projekt ,Fake Agents” greift das Thema
Desinformation auf und untersucht gemeinsam nach Merkmalen,
Zielen von und Strategien flr einen sinnvollen Umgang mit
Desinformationen. Dabei ist die Methodik des Projektes
hauptsachlich gepragt von spielerischem Lernen und aktiver
Medienarbeit. In dem Workshop werden gemeinsam die verschie-
denen methodischen Arbeiten ausprobiert und erprobt.

Lea Feugmann
(sk Stiftung Jugend
und Medien)

,Alles Fake oder was?“ —
Wie ich Falschnachrichten
im Unterricht themati-
siere

Ein Hai schwimmt auf der Autobahn? Wirklich?

Viele Kinder und Jugendliche bekommen solche Meldungen auf
ihr Handy. Wie konnen sie erkennen, ob sie stimmen? Fakten-
Checken, Quellen Uberprufen und Bilder im Internet richtig
suchen, all das gehort zum Thema Nachrichtenkompetenz.

In einem praktischen 90-minltigen Workshop zeigen wir, wie
Nachrichtenkompetenz im Unterricht vermittelt werden kann.
Wir bringen eine unserer erfahrensten Journalistinnen mit, haben
konkrete Beispiele und Arbeitsblatter dabei und gehen individuell
auf Fragen ein.

Einleitende Themen des Workshops sind dabei unter anderem,
wie Kinder und Jugendliche digitale Informationen konsumieren,
das Einbauen von Medienkompetenz in die tagliche Unterrichts-
routine und der Akzent auf spielerische und unpolitische Ansatze.

Ann-Kathrin Horn
(Lie Detectors)

Vom Suchen und Finden -
Einsatz von
Kindersuchmaschinen in
der Grundschule

Die Kompetenz, Informationen digital suchen und auswerten zu
konnen, ist bereits im Grundschulalter wichtig zu erlernen. In dem
Workshop steht daher die Forderung der Recherchekompetenz
mithilfe von Kindersuchmaschinen im Vordergrund. Zusatzlich
gibt es didaktisch-methodische Tipps, wie die Recherche mit
Kindersuchmaschinen im Schulunterricht eingefiihrt werden
kann.

Nathalie Stelmach
(FragFinn)
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Alles fake? Tipps zum In diesem 90-minitigen Input-Workshop gehen die Teilnehmen- Daniel Hildebrandt
Entlarven von Clickbaits den der Frage nach, was Clickbaits von Fake News unterscheidet, (Medienblau)
und Fake News und lernen Strategien kennen, um Falschnachrichten im Internet

zu erkennen. Es werden aktuelle Netz-Beispiele unter die Lupe
genommen und Herausforderungen im Umgang mit Fake News
diskutiert. Der Workshop versteht sich als Impulsgeber fur
Lehrkrafte, die einerseits selbst ihr Wissen zum Phanomen Fake
News erweitern wollen, zum anderen aber auch jugendliche
Mediennutzer:innen zu einer kreativen, kritischen und selbst-
verantwortlichen Auseinandersetzung mit Nachrichten im Netz
animieren mochten. Es werden konkrete Anregungen fur die
Umsetzung im Unterricht vorgestellt.

Bitte bringen Sie ein (internetfahiges) Smartphone oder Tablet
mit, da in dem Workshop ein interaktives Beteiligungs-Tool
eingesetzt wird (Hierfir ist neben dem mobilen Endgerat weder
eine App-Installation noch technisches Vorwissen erforderlich).

Eine Nachrichtensendung Der praxisnahe Workshop bietet eine Einfihrung in den Video- Marc Velten

mit Tablets schnitt sowie die Greenscreen-Technik und zeigt, wie man mit den (MedienMonster)
systemeigenen Apps eines iPads eine komplette Nachrichten-
sendung produzieren kann. Ziel ist es, einen niedrigschwelligen,
kritischen wie kreativen Zugang zum Thema Video/Film bzw.
Nachrichten/Berichte zu ermaoglichen.

Stolpersteine NRW (WDR) Die App und eine begleitende Website machen vor Ort die Christina Liideke
Geschichten der Menschen hinter rund 15.000 NRW-Stolper- (mct media
steinen digital erlebbar. Unterschiedliche Darstellungsformen consulting team)

erleichtern den Zugang - mit historischen Fotos, Info-Grafiken,
Audios und Graphic Storys, die Elemente von Lebensgeschichten
visuell aufarbeiten. Begleitendes Unterrichtsmaterial, ausgelegt
flir das gemeinsame Lernen. Bitte App . Stolpersteine NRW (WDR)"
vorab herunterladen.

Die TikTok-Taktik Was steckt hinter der Faszination TikTok? Welche Chancen und Sophie Weller
Risiken kennzeichnen die Social Media-Plattform — und wie (Die Medienlotsinnen)
konnen diese im Sinne der Medienkompetenzforderung im
Unterricht vermittelt werden?

Chat GPT - In der eigenen, In diesem Workshop geht es um das eigene Ausprobieren von Claus Zirwes,
schulischen Arbeit ein- ChatGPT und Erweiterungsmaoglichkeiten mit Plugins. Wir Thorsten Nassauer
setzen erproben anhand von Beispielen, wie man das Tool in der eigenen, (Medienberater der
schulischen Arbeit einsetzen kann. Ein eigener Account auf der Bezirksregierung
Plattform OpenAl sollte vorhanden sein, bitte vorher dort Koln)
anmelden!
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@ INFORMATIONEN / HINWEISE

Bei vielen angebotenen Workshops ist die Nutzung eines eigenen digitalen Endgerates fur die aktive Teilnahme erfor-
derlich (Smartphone, Tablet oder Laptop). Bitte bringen Sie daher ein mobiles Endgerat mit.

Parkplatze sind vorhanden.

Ein kostenloser Mittagsimbiss wird angeboten.
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